
 


Documentazione

https://threejs.org/docs/index.html#manual/en/introduction/Creating-a-scene

https://www.youtube-nocookie.com/embed/xJAfLdUgdc4?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho HYPERLINK "https://www.youtube-nocookie.com/embed/xJAfLdUgdc4?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start="& HYPERLINK "https://www.youtube-nocookie.com/embed/xJAfLdUgdc4?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start="autoplay=1 HYPERLINK "https://www.youtube-nocookie.com/embed/xJAfLdUgdc4?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start="& HYPERLINK "https://www.youtube-nocookie.com/embed/xJAfLdUgdc4?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start="iv_load_policy=3 HYPERLINK "https://www.youtube-nocookie.com/embed/xJAfLdUgdc4?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start="& HYPERLINK "https://www.youtube-nocookie.com/embed/xJAfLdUgdc4?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start="loop=1 HYPERLINK "https://www.youtube-nocookie.com/embed/xJAfLdUgdc4?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start="& HYPERLINK "https://www.youtube-nocookie.com/embed/xJAfLdUgdc4?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start="modestbranding=1 HYPERLINK "https://www.youtube-nocookie.com/embed/xJAfLdUgdc4?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start="& HYPERLINK "https://www.youtube-nocookie.com/embed/xJAfLdUgdc4?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start="start=

https://codesandbox.io/s/three-js-forked-vnyq7w?file=/src/index.js

https://stackoverflow.com/questions/52454583/javascript-three-js-three-buffergeometry-not-receiving-any-light-or-shadows

https://github.com/mrdoob/three.js/pull/14087#issuecomment-431003830

https://stackoverflow.com/questions/50226091/how-three-js-uses-the-gradient-color-for-the-background




Set-up
Una volta scaricato il file threejsProject2023.zip estrarre.
Aprire un terminale nella cartella locale
Digitare i seguenti comandi:

	cd ./ three.js_webvisualizer/ threejsProject2023
	python server.py

per la corretta esecuzione si necessita di aver installato e correttamente configurato:
python 3.11.
 https://www.python.org/downloads/ 

three.js:
https://threejs.org/docs/#manual/en/introduction/Installation













Funzionalità


Aggiunta ombre

Descrizione del problema
Abilitazione ombre per una resa visiva più realistica,  aggiunta di una luce direzionale per simulare efficacemente  la luce solare.

Dettagli implementativi

-le modifiche apporta sono avvenute sul file:  ./ three.js_webvisualizer/ threejsProject2023/src/main.js.














Screen shot







Si noti che le ombre nella figura finale risultano molto marcate e non adatte  ad  un paesaggio naturale.

Problemi Riscontrati














Attenuazione Luci

Descrizione del problema
Attenuazione delle ombre generate nella fase precedente.

Dettagli implementativi
Si è deciso di implementare tale funzionalità attraverso l’utilizzo di una luce ambientale a bassa intensità.

Un approccio alternativo era quello di utilizzare più luci direzionali variandone intensità ma tale approccio e stato abbandonato poiché creava comportamenti delle ombre irrealistici come mostrato dalle figure a seguito.









Aggiunta background con gradiente

Descrizione del problema
Simulazione di un effetto “cielo” attraverso l utilizzo di un background con gradiente sfumato:
da colore azzurro a colore bianco dove e posizionata la luce direzionale. 
  
Dettagli implementativi
Si e deciso di implementare tale funzionalità attraverso la creazione di una sfera che ingloba tutta la scena renderizzando solo la parte interna e assegnandogli dei colori sfumati attraverso degli appositi shader.


Una tecnica simile poteva essere quella di sostituire la sfera con un piano come figlio della camera, per far si che si sposti con essa, posizionato ad una determinata distanza cosi da creare illusione che tale piano sia il cielo.

Tale funzionalità non e’ stata pienamente sviluppata, poiché si e ritenuto che la resa della soluzione precedente fosse pienamente soddisfacente.




Screen shot





Problemi Riscontrati
Nessun particolare problema e ‘stato riscontrato nell implementazione di tale funzionalità.




Modifica Materiali

Descrizione del problema
Si necessita rendere i componenti della scena più realistici come se fossero dei modellini.

Dettagli implementativi
Per fare ciò si e deciso di cambiare il materiale di creazione di ogni singolo oggetto da MeshLambertMaterial a MeshStandardMaterial e operare sugli attributi roughness e metalness.

Nelle foto riportate a seguito e’ evidente la differenza tra MeshLambert utilizzato precedentemente e il materiale attuale anche se si osserva un impatto sulle prestazioni generali del progetto. 
Sulla macchina attuale vengono registrati una media di 12 FPS a fronte de 40+ del materiale precedente.

Problemi riscontrati
Ogni solido viene trattato come un insieme di punti quindi non e possibile effettuare distinzione tra un oggetto e l'altro nella fase di render. 
Si e dunque dovuta effettuare un analisi più approfondita della struttura del progetto. E dunque modificare il file building.js e vegetation.js sia costruttore che metodo draw;  i parametri passati alla funzione addMesh nel file main.js.


Screen shot



 

































Sceltadei parametri Rougnsess e metalness:


Ogni parametro riguarda l’utilizzo del materiale MeshStandardaterial.

					

		




























		
Outline

Descrizione del problema
Si necessita la creazione di una sottile outline delle mesh per migliorarne la resa visiva.

Dettagli implementativi
Attualmente non si e trovata una soluzione che rispecchi le aspettative.









Problemi riscontrati









































Approccio Alternativo:




















Approccio Alternativo:
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